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En route! Nous t’invitons à accompagner  
Emma à travers son tour du monde.

Fais bien attention à tous les amis qu’elle rencontrera sur 
son chemin, et rends-toi en page 62 pour un petit jeu.

Emma te fera aussi voyager dans l’univers merveilleux de 
ses jouets préférés…
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Grandir EN S’AMUSANT, explorer LA TERRE ENTIÈRE, 

imaginer SANS LIMITES…  

LES PLUS BEAUX JEUX ET JOUETS SONT À Lolifant  !
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LUDO WOOD
Jeu de stratégie  |  Dès 2 ans  |  1 à 4 joueurs

Ce beau coffret regroupe quatre jeux classiques 
joliment revisités : une pêche aimantée, un loto, un 

mémo et un jeu de parcours.

TACTIL BZZZ
Jeu d’association  |  Dès 3 ans  |  2 à 4 joueurs

Retrouvez les paires de graphismes en les touchant 
du bout des doigts à l’aveugle dans un sac et 

récoltez un maximum de jetons-insectes.

RAPIDO MÉTÉO
Jeu de mémoire  |  Dès 3 ans  |  2 à 5 joueurs

Écoutez la description des conditions météorologiques, 
mémorisez-la, puis habillez Théo avec les vêtements 

appropriés le plus rapidement possible. 
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1. CHUTE LIBRE
Jeu de réflexion  |  Dès 8 ans  |  1 joueur
Assemblez astucieusement les différents 
éléments du circuit afin que chacune des 
billes glisse jusqu’à la base de la bonne 
couleur.
 
2. ROK PASSE-PARTOUT
Jeu de stratégie  |  Dès 10 ans  |  1 joueur
Le Nain Rok veut s’échapper de sa caverne : 
guidez-le à travers un parcours d’obstacles 
périlleux. N’oubliez pas de ramasser la clé 
en chemin pour déverrouiller le pont-levis !

3. SAFARI PHOTO
Jeu de réflexion  |  Dès 3 ans  |  1 joueur
Votre défi : faire en sorte que chaque 
animal de la savane se retrouve sur la photo 
du safari ! Trouvez leur place préférée afin 
qu’ils soient tous présents sur le cliché.
 
4. SUR UN ARBRE POSÉS
Jeu de réflexion  |  Dès 5 ans  |  1 joueur
Aidez les oiseaux à trouver leur nid dans 
l’arbre en plaçant chacun d’entre eux dans 
la bonne position à travers 60 défis.

1. CLUEBOX - LE NAUTILUS DU CAPITAINE NÉMO
Jeu de réflexion  |  Dès 14 ans  |  1 joueur
Résolvez les énigmes et accomplissez les diverses 
missions de cette boite à puzzle interactive pour 
parvenir à l’ouvrir. La Cluebox est une nouvelle forme 
d’escape game unique et originale.

2. SKYJO
Jeu de stratégie  |  Dès 8 ans  |  2 à 8 joueurs
Choisissez une carte dans la pioche ou la  
défausse pour constituer une grille avec les chiffres 
les plus petits possibles. Si vous alignez trois chiffres 
identiques, toute la ligne disparait. Celui qui cumule le 
moins de points en fin de partie gagne la manche.
 
3. TACO CHAT BOUC CHEESE PIZZA
Jeu de rapidité  |  Dès 8 ans  |  2 à 8 joueurs
Mémorisez ces cinq mots : dès qu’une carte 
correspondant au mot annoncé est révélée, placez 
votre main sur la pile centrale. Le premier qui n’a plus 
de carte remporte la partie.

4. KLUSTER DUO
Jeu de stratégie  |   Dès 7 ans  |  1 à 2 joueurs
Placez votre pierre magnétique dans l’espace délimité 
pour qu’elle n’attire aucune autre. Si elle en aimante 
d’autres, il faut les reprendre dans son jeu ! Le premier 
qui se débarrasse de toutes ses pierres gagne.
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1. SEA SALT & PAPER
Jeu de stratégie  |  Dès 8 ans  |  2 à 4 joueurs
Créez un océan de papiers pliés en assemblant les 
bonnes cartes selon leur effet. Lorsque vous atteignez 
sept points, stoppez la partie ou prenez le risque de 
continuer le jeu.
 
2. 7 WONDERS DUEL
Jeu de stratégie  |  Dès 10 ans  |  2 joueurs
Choisissez les cartes les plus appropriées pour 
accumuler des ressources, construire des merveilles 
ou vous spécialiser dans l’un des secteurs les plus 
fructueux. Les capacités spéciales acquises en cours de 
jeu peuvent donner une nouvelle tournure à la partie.
 
3. CATAN
Jeu de stratégie  |  Dès 10 ans  |  3 à 4 joueurs
Rassemblez des ressources pour développer vos 
colonies, échangez-les avec les autres colons et 
amassez un maximum de points avant les autres 
joueurs.
 
4. CAPTAIN FLIP
Jeu de stratégie  |  Dès 8 ans  |  2 à 5 joueurs
À chaque tour, piochez une carte équipage et 
retournez-la ou appliquez son pouvoir. Associez 
astucieusement les différents membres 
d’équipage sur votre navire pour récupérer le plus 
de pièces d’or et remporter la victoire.

1. CLEFS MAGIQUES
Jeu de stratégie  |  Dès 5 ans  |  2 à 4 joueurs
Traversez la forêt et récupérez les bonnes clefs qui 
vous permettront d’ouvrir le coffre pour gagner 
des cristaux. N’oubliez pas le but ultime : parvenir 
au bout du sentier et trouver la clef dorée !
 
2. 6 QUI PREND
Jeu de stratégie  |  Dès 10 ans  |  2 à 10 joueurs
Placez vos cartes dans les différentes rangées, 
mais sans poser la sixième car toutes les cartes 
reviendraient alors dans votre main ! Pensez aussi 
à vous débarrasser de vos « têtes de bœufs », sinon 
vous risquez de perdre la partie…
 
3. SUR LES TRACES DE DARWIN
Jeu de stratégie  |  Dès 8 ans  |  2 à 5 joueurs
Les jeunes naturalistes sont invités à aider Darwin 
à compléter son œuvre. À chaque tour, ils devront 
choisir entre publier des théories, observer les 
animaux d’une seule espèce ou étudier les espèces 
d’un continent entier… La concurrence est rude, qui 
parviendra à succéder à Darwin ?
 
4. QUARTO
Jeu de stratégie  |   Dès 8 ans  |  2 joueurs
Chacun à votre tour, choisissez une pièce blanche/
noire, petite/grande, pleine/creuse, ronde/carrée 
et placez-la sur le plateau. Le premier qui aligne 
quatre pièces possédant une caractéristique 
identique gagne la partie.
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DÉPART
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Voilà, Emma a terminé son voyage. 
Parviendras-tu à retracer l’itinéraire 

qu’elle a parcouru ? Pour t’aider, les amis 
d’Emma se sont placés sur le bon chemin. 
Il te suffit d’aller jusqu’à chacun d’entre 
eux dans l’ordre de leur apparition au fil 
des pages du catalogue et tu retrouveras 
Emma chez elle, de retour en Belgique, à 
déguster un délicieux cornet de frites !
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Dans les prochaines pages, dessine tes jouets préférés parmi 
ceux que tu as repérés dans notre catalogue…

Et envoie-nous une photo de ton plus beau dessin pour que 
nous le partagions sur nos réseaux sociaux !





CONTACT
Rue de l’Université, 37 
4000 Liège

    04 221 22 01 
    info@lolifant-liege.be

OUVERTURE
Du lundi au samedi de 10h à 18h

1h de parking offerte à l’achat de min. 50€  
(Cathédrale, Charles Magnette et Saint-Lambert)

Produits disponibles en magasin  
et sur notre e-shop : 

WWW.LOLIFANT-LIEGE.BE
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